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Nar du kommer till sekretariatet (5S¢ Vet el

1. Kontrollera att

( sek- /;L’?f«[ﬂéij

2. Kontrollera att mick

matchklockan fungerar

4. Kontrollera att du
har ratt matchkort fér

och hogtalare ar
inkopplat

A

3. Starta live- och
rapporttelefonen
Ar den laddad?

(I

A

5. Sortera
matchkorten efter

dagen. Om inte, ring
Tavlingsgruppen

A\ 4

1. spelplan
2. matchordning

Manualen till
livetelefonen finns
pa sidan 6

6. Be domaren kontrollera
matchkortet sa att hen har all
information infér matchen.

OBS! Domaren ska inte ta med

matchkortet.

A 4

lagha

Tavlingsgruppen.

7. Nar slutspelet bérjat, kan
mat rten ibland sakna

. Lagnamnen hittar ni i
appen, pa hemsidan eller ring

Foére match

1. Kontrollera
matchkort och samla
in laguppstallning >
fran respektive
ledare

2. Kontrollera lagens
trojfarg pa plats.

\ 4

Har lagen reservstall?

) §

l

\4

Saknar ni hagot lag?
Om ja, ring
tavlingsgruppen och
meddela

3. Ge en boll till
domaren. Viktigt att
ni far tillbaka bollen
efter matchen

Ta fram vastar och
meddela domaren

4. Nollstall
matchklockan



Caroline Löfdahl
@olle.erenstedt61@gmail.com Tydliggörs det på infomötet vilken "app" det är son det hänvisas till?

Olle Erenstedt
I telefonmanualen för Cup manager pekar man på en app på telefonen. På bilden finns enbart 2 appar inladga. Den ena är en dropbox och den andra är troligtvis appen Cup manager. Jag förutsätter att det är denna app man menar.


Start och under match

1. Nar lagen gar in pa
plan startar du musik.
Galler ejLs52-5

2. Presentera lagen
via mikrofonen

3. Matchstart!
@

R

Om din hall har inspring, Folj speakermanualen i

folier du manualen pa hallpdrmen

sida 11

4a. Vid mal 4b.  Vid mal 4cC. Vid mal

Starta musik Andra resultatet pa Tala om vem som ar

Félj listan pa: | matchklockan. > malskytten, lag och

Gothia Innebandy Cup ~| Liverapportera nuvarande resultat

2023 ¢ B malskytt O

Gilereq LSZ2-5 och assist D .’
O

Efter match

1. Matchslut - ga till
domaren och lagledarna
med matchkortet (se
nasta flode)

A 4

-

Resultatrapportering

3. Gléom inte att andra
filnamnet till
matchnumret.
Matchnumret hittar du
pa matchkortet

4. Satt ihop matchkortet
med laguppstallningarna

5.Samla alla
matchkorten fér

upphamtning av
hallservice

Se till att domaren och lagledaren:

1. Fyller i resultatet

2. Antecknar det
segrande lagets
namn

3. Fyller i rutorna
som behandlar
lagens uppférande

4. Signerar med

underskrift

A\ 4

5. Signerar kortet
med namn och
domarnummer

6. Lamnar in de tva
laguppstallningarna




3. Matchkort

Under matchen sker olika handelser som exempelvis mal och utvisningar. Er uppgift
ar att notera dessa handelser pa matchkortet.

vidmge T
e Fyllivilket mali ordningen det ar. Exempelvis om hemmalaget gér matchens
forsta mal skriver ni "1-0" och sa vidare
e Fyllivilken tid malet gjordes
e Fyllitréjnumret pa spelaren som gjorde malet

Vid utvisningar:
e Fyllivad det ar for typ av utvisning. Till exempel vid tva minuters utvisning
skriver ni "2 min’
e Fyllivilken tid utvisningen skedde
e Fyllitréjnumret pa spelaren som ar skyldig till utvisningen
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Bla ruta - Lundbystrand 1 fredag 09:00
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Hemmalag (underskrift)

Protokoliférare (signatur)

!ommen!arer

Bortalag (underskrift)

Domare (signatur och nr)

lemmalags uppiorande

D Mycket bra
D Bra

D Godkant
D Daligt

D Mycket daligt

ortalags uppiorande

Mycket bra

D Bra
D Godkant
[Moaigt

D Mycket daligt
==







